RENCANA PEMBELAJARAN 1
Nama Sekolah 
: SMA Negeri 1 Bangli

Mata Pelajaran
: Teknologi Informasi & Komunikasi

Kelas/Program
: X

Semester

: I

Pertemuan

: 1 kali

Waktu


: 1 X 45 menit

1. Standar Kompetensi :

 1. Memiliki sikap (etika dan moral) dan Kesehatan dan Keselamatan Kerja (K3) dalam menggunakan perangkat teknologi informasi & komunikasi. 

2. Kompetensi Dasar :

1.1. Mengidentifikasi aturan-aturan yang berkaitan dengan etika dan  moral terhadap perangkat lunak yang digunakan.
3. Materi Pokok :
 -  Etika dan moral dalam menggunakan teknologi informasi dan komunikasi. 
 - UU hak cipta
4. Materi Pembelajaran
A. Etika dan Moral dalam menggunakan Teknologi Informasi dan Komunikasi

- Etika adalah ajaran tentang baik buruknya sesuatu

- Moral adalah asafek kejiwaan yang sangat erat berhubungan dengan sikap dan perilaku seseorang.

- Etika dan Moral sangat erat berkaitan artinya orang yang memahami dan berprilaku sesuai dengan ajaran moral berarti orang itu beretika tinggi. Orang yang beretika tinggi dapat dikatakan orang itu bermoral tinggi begitu pula sebaliknya, misalnya orang yang bermoral dan beretika tinggi akan selalu menghargai hak cipta orang lain. Artinya dia tidak akan berbuat sesuatu yang dapat merugikan , baik secara langsung maupun tidak langsung terhadap hak cipta orang lain.
A.1 Hak Cipta Perangkat Lunak

- Hak cipta adalah hak eksklusif bagi pencipta atau penerima hak untuk mengumumkan atau memperbanyak hasil ciptaannya atau memberikan izin untuk itu dengan tidak mengurangi pembatasan-pembatasan menurut peraturan perundang-undangan yang berlaku.
- Perangkat lunak (program komputer) adalah sekumpulan instruksi yang diwujudkan dalam bentuk bahasa, kode, skema ataupun bentuk lain, yang apabila digabungkan dengan media yang dapat dibaca dengan komputer akan mampu membuat komputer
A.2 Menghargai Kreasi Orang Lain


Dengan tingginya tingkat kesulitan dalam membuat karya intelektual, kita harus memberikan penghargaan kepada penciptanya. 


Penghargaan kepada karya orang lain khususnya pembuat perangkat lunak komputer dapat dilakukan dengan cara-cara berikut :

a. Menggunakan perangkat lunak asli, kalaupun tidak kita harus membeli lisensi kepada perusahaan yang bersangkutan.

b. Tidak membajak, menyalin, atau menggandakan tanpa seizin perusahaan.

c. Tidak menggunakan perangkat lunak untuk kejahatan.

d. Tidak menyalahgunakan dalam bentuk apapun..

e. Tidak mengubah, mengurangi atau menambah hasil karya orang lain.   
B. Undang-Undang Hak Cipta


Dalam melindungi karya yang telah diciptakan oleh seseorang dari berbagai ancaman pelanggaran yang berupa pemalsuan, penggandaan, penyiaran, pemameran, pengedaran atau penjualan hasil hak cipta maka pemerintah Republik Indonesia telah mengeluarkan peraturan baru yang berupa Undang-Undang No 19 tahun 2002 tentang Hak Cipta.


Sebelumnyaq Indonesia telah pernah memiliki Undang-Undang Nomor 6 Tahun 1982 tentang Hak Cipta sebagaimana telah diubah dengan Undang-Undang Nomor 7 Tahun 1987 dan terakhir diubah dengan Undang-Undang Nomor 12 Tahun 1997 yang selanjutnya disebut Undang-Undang Hak Cipta.

B.1 Sangsi Pelanggaran Undag-Undang Hak Cipta Pasal 72


Peraturan Undang-Undang Hak Cipta yang terbaru terdiri dari 15 Bab dan 78 Pasal. Berikut ini adalah kutipan tentang ketentuan pidana dalam hal pelanggaran hak cipta yang telah diatur dan ditetapkan berdasarkan Undang-Undang No. 19 tahun 2002

Pasal 72

(2) Barang siapa yang dengan sengaja menyiarkan , memamerkan, mengedarkan, atau menjual kepada umum suatu ciptaan atau barang hasil pelanggaran Hak Cipta atau Hak Terkait sebagaiman dimaksud pada ayat (1) dipidana dengan pidana penjara paling lama 5 (lima) tahun dan /atau denda paling banyak Rp. 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

(3) Barang siapa dengan sengaja dan tanpa hak memperbanyak penggunaan untuk kepentingan komersial suatu Program Komputer dipidana dengan pidana penjara paling lama 5 (lima) tahun dan/atau denda paling banyak Rp. 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

Dalam pasal 2 ayat 2 dinyatakan bahwa pencipta atau pemegang Hak Cipta atas karya sinematografi dan Program Komputer memiliki hak untuk memberikan izin atau melarang orang lain yang tanpa persetujuannya menyewakan Ciptaan tersebut untuk kepentingan yang bersifat komersial.

B.2 Masa Berlakunya Hak CiptA


Pasal 30 Undang-Undang No. 19 tahun 2002 menyatakan bahwa masa berlakunya Hak Cipta atas Ciptaan Program Komputer dan Database adalah 50 (lima puluh) tahun sejak pertama kali diumumkan.


Pasal 31 ayat 2 juga menyatakan bahwa Hak Cipta atas ciptaan yang dilaksanakan oleh Penerbit berdasarkan Pasal 11 ayat (2) berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak ciptaan tersebut pertama kali diterbitkan.

5. Strategi Pembelajaran
	No
	Kegiatan
	Waktu (menit)
	Asfek Life Skill/Kecakapan yang dikembangkan
	Catatan

	I
	Pendahuluan

Motivasi
Prasyarat
	5
	
	

	II
	Kegiatan Inti 

Diskusi
	30
	Menjelaskan/mendiskusikan kompetensi dasar 1.1
	

	III
	Penutup

Rangkuman + PR dan Postes
	10
	· Diberikan pekerjaan rumah untuk materi yang akan datang.

· Rangkuman akan dijelaskan oleh guru.

	Dijelaskan di bawah


6. Media/Alat Bantu Pembelajaran

Dengan menggunakan buku pedoman dan computer.

7. Soal-soal untuk Test (Post Test)
1. Apakah yang dimaksud dengan perangkat lunak, dan berikanlah contoh perangkat lunak Sistem Operasi ?

2. Terdiri dari berapakah sangsi pelanggaran UU Hak Cipta Pasal 72 ?

3. Dengan cara bagaimankah kita menghargai kreasi orang lain ?  

Jawab :

1. Perangkat Lunak adalah sekumpulan instruksi yang diwujudkan dalam bentuk bahasa, kode, skema ataupun bentuk lain. Contoh dari Sistem Operasi adalah MS DOS, MS Windows, Mancintosh, OS/2, UNIX, LINUK dll.

2. Terdiri dari 15 Bab dan 78 Pasal

3. Dengan cara :

a. Menggunakan perangkat lunak asli, kalaupun tidak kita harus membeli lisensi kepada perusahaan yang bersangkutan.

b. Tidak membajak, menyalin, atau menggandakan tanpa seizin perusahaan.

c. Tidak menggunakan perangkat lunak untuk kejahatan.

d. Tidak menyalahgunakan dalam bentuk apapun..

e. Tidak mengubah, mengurangi atau menambah hasil karya orang lain.   
8. Penilaian

a. Jenis Tagihan 
: Tugas Individu.
b. Tindak Lanjut
: Sebaiknya siswa diharapkan dapat membuat laporan yang merangkum pasal-pasal yang berhubungan dengan pelanggaran Hak Cipta.

9. Sumber Bacaan
1. Buku Teknologi Informasi & Komunikasi karangan Drs. Edi Purwanto & Drs. Murtono, M.Pd.

10. Pekerjaan Rumah (PR)
1. Ciptaan yang dilindungi oleh UU No. 19 Tahun 2002 adalah ciptaan dalam bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra. Dalam pasal berapakah terdapat ketentuan ini dan salinlah dalam buku tugas anda benda-benda apa sajakah yang tercakup dalam ciptaan tersebut ?.

2. Jelaskan apa yang dimaksud dengan :


a. Pemegang Hak Cipta


b. Lisensi


c. Pencipta


d. Ciptaan  










































































































